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Malgré un retard di a certaines obliga-
tions professionnelles AMIGAzette 83
et Amiga Illusion continuent leur petit
bonhomme de chemin. L’esprit de
I’équipe d’AMIGAzette 83 est redevenu
plus que serein avec toutes ces bonnes
nouvelles sur notre chére machine.
Nous n’avions jamais douté un instant
que tout était fini mais le pessimisme de
certain nous a quand méme inquiété.
Maintenant nous allons pouvoir com-
mencer une croisade plus soutenue : les
nouveaux Migas commencent 3 montrer

La couv.

Encore un petit délire de Patrick qui a
transformé ces images avec GFX-LAB.
Butcher et Dpaint pour I’A4000

leur clavier, les logiciels ressortent des
oubliettes, les PEéCés commencent 2
trembler. C’est le bonheur retrouvé.
Maintenant on va pouvoir répondre a
tous ceux qui affirment encore (les pau-
vres) que cette marque n’existe plus,
tout cela pour vendre leur camelote et
faire de nouveaux malheureux. Ce qu’il
faudrait maintenant c’est une bonne
pub.

Bon j’arréte mes états d’ame, je vous
laisse savourer ce numéro 10 qui s’est
bien fait attendre.

A
A
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Le jeu c’est
Amiga Il1lusion

Le numéro 3 est enfin disponible. Si
VOUS Nne CONnaissez pas encore
AMIGA Illusion vous pouvez
’acquérir aux mémes points de
distribution qu'AMIGAzete 83 au
prix de 8Frs et ceux qui préférent se
le faire envoyer par courrier pensez a
rajouter 2Frs pour participation aux
frais de port.

Apres avoir tatonné pour les 2
premiers numéros la formule retenue
pour ce fanz sera de développer un
théme a chaque numero. Pour ce n'3
le théme est Dragon Ball Z, héro de
dessin animé et de jeux vidéo. Pour
le prochain théme, un peu de
suspens, 4 bientét dans le numéro 4...
Si vous désirez faire partager votre
expérience dans le domaine du jeu,
envoyez nous vos textes soit sur
papier, disquette ou alors dans notre
B.A.L.3615 ADREAM > > >

AMIGA zette 83.

Je veux de PTAMIGA!!!

Tout le monde le sait, Amiga c’est reparti,
mais avant que la nouvelle remplisse les
magasins de 1’aire toulonnaise!!!???

Pour ceux qui recherchent désespérément
périphériques, logiciels, jeux, CD ROMs,
ou simplement un AMIGA, ne cherchez
plus, contactez ASCII a Nice au 10 rue
Lépante (t€1 : 93 13 08 66). Un trés bon
accueil vous sera fait et en exemple de
prix : le disque dur 3 1/2 IDE 540 Mo
pour 1090Frs (page 73 de DREAM
d’octobre). En passant par l1a donnez un
petit bonjour au club AFIV ol I'ambiance
est pure style Amiga.

Pour continuer les investigations des
distributeurs les plus proches dans notre
région, un peu plus prés, a Marseille, le
magasin MIC Informatique au 27 rue de
I'Eglise St Michel (Tél: 09 5577 13) on
I’on peut trouver , par exemple, un lecteur
CDROM quadruple vitesse IDE au
standard ATAPI pour 1200 au prix de
1450Frs (A.News d’octobre, page 58).
Nous espérons que d’autres distributeurs
vont se remettre a I'AMIGA.

La chronique de Patrick sur :
WINDOWS 95

¢’est quoi exactement?

Jamais un logiciel n’a provoqué
un tel battage médiatique.
Windows 95 fait la couverture
des magazines du monde entier.
Bill GATES (notre ami Bilou,
voir Amigazette 83),

Mr Microsoft en personne, était
4 Paris pour le présenter. Pour
info, Bilou aurait payé aux
Rolling Stones la modique
somme de 60 millions de francs
pour s’offrir les droits de " Start
me up" pour la pub.

Pourquoi Windows ?

Windows c’est une "fenétre" qui
s’ouvre sur le monde des logiciels
qu’utilisent les PCs.

Pourquoi 95 ?

Avant les fabriquants attribuaient 4
chaque fois a un logiciel un
numéro pour le dater, 1.0, 2.0, 3.1
etc. Cette fois MicroSoft a
simplifié le procédé en accolant
simplement I’année de lancement.

Quelles nouveautés apporte
Windows 95 ?

Une facilité d’installation et
d’utilisation. Adieu les sigles et
symboles rébarbatifs comme les
<< C:/>», il suffit d’appuyer sur le
bouton "démarrer”. Plus besoin
non plus d’abréger les noms des
fichiers (8 caracteres), cette limite
a été supprimée. Dernier point,
I'accés a Internet a été simplifié
mais attention, cet avantage
cacherait une sournoise "vacherie"
de Bilou. Windows 95 aurait un
"mouchard” qui indiquerait a

Mr GATES, via Internet, ce que
contient le disque dur de
I'utilisateur!?

Windows 95 est-il adaptable a
tous les PC ?

Non! Ceux qui n’ont qu’un 286
peuvent économiser leurs sous! 11
faut au minimum un 386 avec 8
mégas de mémoire vive.

Peut-on I'installer sur un Mac ?
Oui, a condition de posséder un
Power Mac (5200, 6200) qui
posséde lui I'équivalent de
Windows 95: le systéme 7.5.

L’ancien Windows est-il
compatible avec le nouveau ?
Oui. Mais en revanche,
impossibilité d’acquérir tous les
nouveaux logiciels, car les
fabriguants vont mettre sur le
marché des produits exclusivement
adaptables & Windows 95. Une
maniére de faire racheter un
ordinateur!!!

Combien coute Windows 95 ?

|
|
{
|
|
i
|
|

Version compléte: 1500,00 francs |

Mise a jour: 750,00 francs

Alors faut-il acheter Mac ou PC?|

La facilité d’utilisation du Mac et

son aspect ludique sont maintenant |

rattrapés par Windows 95. Coté
prix, les deux se valent et les
transferts de données entre les
deux est un jeu d’enfant.

Ma pensée profonde.

Pour ma part j’acheterais plutot un
Amiga, et si vraiment je devais
choisir entre les deux.....je serais
bien embété. 11 est vraiment
dommage que Commodore ait eu

une aussi mauvaise gestion car, ce |

que propose maintenant Mac et
PC, il y a belle lurette que nous
nous en servons sur nos machines,
et si le travail avait été bien fait,
nos Amigas seraient a I’heure
actuelle sur la plus haute marche
du podium.

Patrick

;‘_
o

. |
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Ouelques news en vrac

AMIGAzette sur minitel

Un nouveau service mis en place par A83.
A T'instant ou vous lirez ces lignes une
boite 4 lettres "Amigazette83" aura été
crée sur le 36 15 ADREAM. Ceux qui
disposent d’un minitel pourront a loisir
laisser leurs messages, leurs questions,
leurs coups de gueule, leurs suggestions et
leur avis sur le fanz’ en passant par cette
boite a lettres. Nous ferons en sorte de la
tenir a jour et de vous répondre le plus
rapidement possible. Je rappelle comment
on se connecte: 36 15 (sur votre
bigophone) ADREAM (sur votre minitel)
et quand vous arrivez sur le serveur allez
dans la rubrique "boites aux lettres”. Au
passage un merci 4 Dream et a bient6t sur
la BAL.

PS: Qui sait, peut-étre qu’un jour on aura
notre propre serveur...

Les mags disparaissent
et Amigazette 83 est
toujours 1a pour vous
informer

Comme on vous I’annongait dans le
dernier numéro d’A83 (alors que certains
doutaient de nos informations), Amiga
Concept est bel et bien mort. En effet la
société Delta Publishing Group, éditeur
d’AC et de CD Concept a été déclarée en
cessation de paiement début aoiit 95. Mais
une bonne nouvelle concernant les anciens
lecteurs abonnés d’Amiga concept vient de
tomber. Dream, le magazine colorée de la
presse Amiga enverra aux malchanceux
une offre promotionelle d’abonnement.
Chapeau bas messieurs et mesdames de
Dream.

L’Amiga revient doucement
a Toulon...

Vous pouvez commander dés a présent
votre Amiga et tout autre périphérique,
piéce détachée et logiciel chez Phox,
Place de la Liberté 2 Toulon. Le -
magasin ne dispose pas encore de stock.
Venez y vous renseigner.

(n’oubliez pas de dire que vous venez de
la part d’AMIGAZzette).

Nous allons perdre notre correcteur,
OFS qui fini son service militaire et va
s’en retourner dans son village de
Quillan. Il nous a promis de garder
un contact serré avec AMIGAzette
donc ne désespérez pas vous aurez
encore 1’occasion de lire ses articles.
Bonne chance & notre ami vers une
nouvelle expérience.

Si vous voulez le contacter écrivez a:
Olivier FERRER
9 Avenue Delpech
11500 QUILLAN

ou bien sur notre B.A.L. :
3615 ADREAM - AMIGAZETTE

- = i
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| Certains vont

| peut-étre dire
que jusqu'a.
maintenant je
critiquais sans
| avoir vu un PC.
|C’est presque
| vral, mais ce ﬁm
[ me fait sortir de
| mes gonds ¢’est
i d’entendre les
| balivernes des
vendeurs pour
vendre ces
| machines qui
sont encore
préhistoriques
ar rapport a
"Amiga (il faut
reconnaitre
qu’elles
commencent a

changer d'ére.). |

Mes critiques
antérieures ont
toujours été

fondées sur des |
faits entendus ou |
lus dans diverses |

revues.

Ce n'est pas pour contrer le demier article d'Eric (voir
Amigazette n°9) mais depuis le début septembre j'ai de
nouvelles fonctions professionnelles qui m'obligent 4
utiliser un P&Cé (!11...) . Voila, je I'ai dis, vous avez déja
comprig que je vais encore m'en prendre 4 Bill.

Présentons cette grosse machine a
écrire (je n’ai pas osé dire brouet-
te). C’est un 486 a 25 Mhz, 8Mo
de RAM et 170 Mo de disque dur.
Vous me direz que c’est une petite
config. pour un PECE, mais com-
paré a un Miga... Evidemment il
est équipé MicroSoft pour la bu-
reautigue et de Windows 3.11 pour
I’interface utilisateur.

J’ai donc découvert 1’utilisation de
ce type de machine et surtout Win-
dows qui a tout & envier a notre
Workbench. Utiliser les logiciels
de bureautique (Word 6.0 et Excel
5.0) cela reste encore assez simple
mais les énervements commencent
lorsque 1’on veut manipuler les
fichiers sur disquette ou DD ce qui
nécessite d’activer le gestionnaire
de fichier (vive DirectoryOpus). Le
gros probléme survient surtout
dans les noms de fichiers et
réépertoires qui ne peuvent pas
dépasser 8 caractéres plus une ex-

- tension. Je connaissais ce fait, mais

travailler avec cela devient trés vite
du codage avec des noms qui ne
ressemblent a rien. On abrége tout
au risque de ne plus se rappeler la
signification des noms de fichiers.
Qu’on m’explique ou est la con-
vivialité du systéme. A mon avis
Bill a di banir le mot convivial de
son vocabulaire et du dictionnaire

' de Word. Méme les irréductibles |
- du Kickstart 1.3 n’ont rien a envier |
- a2 Windows. En bref je ne com- |
. prends toujours pas ce que l'on |
. peut trouver & un PéCé sauf pour |
' ceux qui se mettent des oeilleres et |
' qui refusent d’admettre qu’il y a |
. mieux (et depuis longtemps). |

Je ne peux pas vous parler de ce |
mythique Windows 95 car je n’en

ai pas sous la main mais aux dires |
de certains qui ’ont essayé, beau- |
coup de fonctions Jprévues ne |
seraient pas au point. Je pense que

Bill va sortir un Patch (mise a jour) |
qui pourrait s’appeler Windows 96 |
pour débugger tout cela (voir la lis- |
te des bugs dans la BD du n’9). Ce |
qui peut nous consoler, c’est de |
savoir que le monde PECE reste |
toujours compatible qu’avec lui- |
méme (ou presquel!) et que |
I’Amiga, plus que jamais, peut #
toujours échanger et “causer” avec |
tout ce qui existe en micro infor- |
matique. Avec Amiga ¢ca émule un |
max pour épater les copains mais |
le workbench reste toujours

I'interface utilisateur la plus

géniale.
José I

]_e P.C., a 7 lettres prés on aurait pu s'assoir dessus! i

B | 4

< |
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Les distributeurs Amiga
se fouttent de nous

A la suite de cela, j’ai donc par-
couru les annonces publicitaires
dans divers magazines Amiga pour
trouver un lecteur CD-ROM dou-
ble vitesse de marque NEC chez
Phoenix DP au prix de 1590F..

Le lecteur arrivant chez moi (rapi-
dement, ¢a, ¢’est un bon point), je
m’empresse de louvrir. A
'intérieur se trouvaient le lecteur,
un cordon SCSI 25/50, et une dis-
quette. Premigre chose, la disquette
était une disquette HD, donc in-
adaptée 2 mon lecteur interne,
deuxiéme chose, elle ne fonction-
nait pas sur Amiga mais sur... Mac.
J'ai donc utilisé AmiCDROM
fourni avec le Squirrel et tout se
passe bien.

Par la suite, j’avais besoin d’une
unité de stockage assez importante
(un disque dur d’'un minimum de
360Mo), rebelote, je fouille dans
les annonces et je trouve diverses

Ayant acheté un Amiga essentiellement pour créer,

et non pas jouer, j'avais besoin de périphériques de
stockage pour tout sauvegarder, je voulais
également contempler les oeuvres des autres, et
cela m'a poussé 4 opter pour un CD-ROM. J'ai

donc acheté une interface SCSI Squirrel de HiSoft
qui pour moi est la meilleure solution rapport
Qualité/Prix.

propositions assez intéressantes,
mais ils étaient encore trop chers
(1800F pour un 365Mo en moyen-
ne) et je décidai d’attendre. Puis,

j'ai cherché auprés d’amis s’il ny

avait pas  des  occasions
intéressantes. Alors que je discu-
tais des prix avec un possesseur de
Mac, celui-ci fut surpris lorsque je
les lui ai annoncés. 11 me réplique
que je devais acheter des revues
comme SVM Mac car les prix y
sont vraiment plus raisonnables. Je
m’empressai  donc d’aller en
acheter un exemplaire chez mon
buraliste préféré (il vend aussi des
revues Amiga, espérons) et rentrai
chez moi.

Arrivé chez moi, je me mis a le
parcourir (pas bien longtemps il
faut le dire) et sur la II de couver-
ture (c’est rapide, hein ?) je
découvris une annonce de
MacWay France. Je regardais les

prix et fut trés étonné (j'en suis
méme tombé a la renverse !), a
peine 1200F. pour un disque dur
de 360Mo et 1400F. pour un ZIP
100Mo (1990F. chez CUDA).
Jappelle donc tous les possesseurs
d’Amiga a regarder un peu ce qu'il
se passe autour d’eux, parce que
parfois, ¢a vaut vraiment le détour.
Les distributeurs Amiga ne sont
pas réellement fautifs, mais des
différences de prix de ce niveau, il
ne faut tout de méme pas exagérer!
Ah oui, au fait ! J'ai trouvé le
méme lecteur CD-ROM que le
mien & moins de 1200F..

Jattends toutes vos réactions sur
ma bal. au 3614 RTELI -> Feuille

FEUILLE.

Le 2P, quoi est ce 221!

A propos de I'article ci-dessus,
connaissez vous ce fameux ZIP
dont parle FEUILLE. Si oui
alors passez a la page suivante
sinon je vais vous le présenter.
Dans la série des lecteurs de
cartouches voici ce petit nou-
veau qui perturbe SyQuest qui a
déja trouvé une parade avec son
futur lecteur, I'EZ .

Donc, disais-je, ce ZIP n’a rien

mais est un petit lecteur de car-
touches de 100 Mo fonctionnant
sur le port SCSI (vive le Squir-
rel). Les cartouches sont au for-
mat 3,5" dont le type de for-
matage se situe entre la disquet-
te et le disque dur. Vous me di-
rez que 100 Mo c’est dépassé et
que Pon trouve des lecteurs
ayant des capacités largement
supérieures, mais ce qui rend
celui ci plus populaire ¢’est son
prix, 100 Frs pour 100 Mo. Son

EtIEZ135 de SyQues’r?j?

SyQuest 1’annonce plus costaud
que le ZIP avec une capacité de
135 Mo et sera moins cher que
le ZIP (c’est la guerre des prix
mon Colonnel) avec un taux de
transfert de 24  Mbis.
L’interfacage sera possible en
SCSI et IDE interne et externe.

1
|

a voir avec une fermeture éclair taux de transfert est de "ordre JOSB A
de 1Mb 2 1,5Mb/s. £
R R R R T |
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Un peu
d’AmigaDOS

L’AmigaDOS dispose de plusieurs com-
mandes directement écrites sur la ROM
(mémoire morte) de votre Kickstart. Pour
les connaitre, ouvrez un Shell et tapez : "re-
sident”.

Si vous n’avez pas de disque dur et pour
éviter d’avoir a garder la disquette Work-
bench dans le lecteur alors que vous devez
utiliser certaines commandes qui se trou-
vent dans le répertoire C, il suffit de provo-
quer une mise en mémoire de celles-ci (les
commandes) et de les rendre "pure" afin de
pouvoir profiter du multitiche au maxi-
mum.

Pour cette nouvelle expérience bootez sur la
disquette workbench, ouvrez un shell puis
enlevez la disquette. Tapez (au clavier) la
commande "list" et voyez ce qui se passe.
Votre miga vous réclame sa disquette.
Maintenant remettez la et tapez :

resident C:list pure

Pour contrdler si la commande list a bien

Vous avez les questions,
nous avons des réponses...

Il y a encore d’autres raisons pour lesquel-
les ’Amiga réclame quelquefois la dis-
quette qui a servi a son démarrage. Lorsque
vous bootez a partir de la disquette work-
bench de nombreux éléments son mémori-
sés afin que votre Miga sache trouver les in-
formations vitales se trouvant sur la dis-
quette. I1 doit connaitre les chemins d’accés
aux répertoires contenant les polices de ca-
ractére (Fonts) les librairies (Libs) et toutes

La commande
"Resident"

été mémorisée tapez : resident.

Maintenant recommencez ’expérience, en-
levez a nouveau la disquette, mettez en une
autre et tapez : list DFO:

Oh! miracle! ¢a marche.

**Nota** Tout élément mis en resident sera
automatiquement effacé aprés un redémar-
rage.

Mais & quoi cela peut il me servir ???
Simplement si vous avez a utiliser assez
souvent des commandes AmigaDOS mais
avec la disquette workbench enlevée. Le
fait de travailler en Resident accélére les ac-
tions car on travaille directement sur la mé-
moire. Un inconvénient c’est que I’on perd
un peu de cette précieuse mémoire. Pour
enlever des commandes résidentes utilisez
’option REMOVE.
Pour connaitre les options rappelez vous la
fonction d’aide "?".

José

sortes d’autres commandes. Lorsque vous
enlevez la disquette workbench pour lancer
un programme a partir d’une autre dis-
quette, pendant toute la séquence de démar-
rage il fera appel 2 divers éléments disponi-
bles sur la disquette workbench (librairies,
fontes etc...). C’est de cette fagon que votre
Miga chéri se transforme aussitét en mange
disques. Pour remédier a ce probléme qui
devient vite énervant, équipez vous d’un
disque dur ou alors d’un deuxiéme lecteur
de disquette. Le prix des disques durs a
énormément baissé, alors pourquoi se priver
d’un nouveau bonheur!!.

AS3. A
W
e T e T T S S | 2
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Encore des questions!

Puis-je faire une mise a jour de mon
500, 600, 200 ou 3000 en version Q

AGA?
D

A83> Non vous ne le pouvez pas.
Les circuits AGA (appelés "Chipset"
AGA) ne peuvent pas étre rajoutés.
Avec un Amiga 2000 ou 3000 vous
pouvez vous y rapprocher en
installant le kickstart 3.1 eteny

ajoutant une carte graphique telle que
la Picasso II ce qui vous permettra

d’avoir des modes d’écran jusqu’alors
impossibles. Il sera alors possible -

d’avoir un workbench en 256

couleurs. Dans ce cas ¢’est la carte (]
graphique qui s’occupe de la gestion

d’écran et des couleurs. 000

® ®
. Yy ®
Comment pourrais-je accélérer mon e

@
Amiga? *
@

plus de mémoire Fast, ensuite en lul
offrant une carte accélératrice.
Evidemment avec un disque dur on
diminuera le temps de chargement des

programmes et le temps de )

A83> Tout d’abord en lui donnant ?
552

sauvegarde.
B s % . @
Puis-je augmenter la mémoire Chip?

A83> La valeur actuelle maximum ®

de la Chip est de 2 Mo. Cette
limitation est déterminée par le circuit

AGNUS.
Pour un 500 ou un 2000 il existe des
extensions qui montent la Chip a 2Mo ?

comme le "MegaChip" de chez
Someware (A.News Octobre P.67).

22770

P22

Et nous, nous avons des reponses.

Mais 2 quoi sert la mémoire Chip?

A83> Si la Fast accélére les
chargements des programmes toutes
les données sons et images seront
stockées dans la mémoire Chip.

Le microprocesseur, moteur de votre
Miga, va utiliser la mémoire Fast
alors que les circuits spécialisés tels
que DENISE ou AGNUS vont avoir
une préférence pour la Chip.

Puis-je lancer des programmes
Amiga sur PC?

A83> Non! Car le PSCé est
incapable d’émuler autre chose que
du P&Cé et de toute fagon 1I’Amiga est
une machine trop évoluée pour le
Préhistorique Computer. Nous
sommes désolés mais & puissance
égale I'’Amiga est toujours supérieur.

Puis-je faire tourner des programmes
PC sur mon Amiga?

A83> Oui mais vous devez lancer
I’émulateur. PC TASK
fonctionne trés bien pour celd, mais
ne dépasse pas le 286 pour I’instant.
Entre nous pourquoi allez cherchez
midi & 14h. Dans I’'univers Amiga
nous avons assez de bons logiciels
pour ne pas allez chercher ailleurs.

Je n’arrive pas a4 figer Icones et
fenétres

A83> Vérifiez si ’iconedu fichier et
du tiroir dispose d’un .info car c’est

Pour un 6’00 o la rajoute dans la le fichier de I’icone qui permet de A
trappe prévue 2 cet effet (au-dessous). mémoriser les informations. |
s s s e A Re— T <Y |
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Le Processeur Central
de A comme Amiga a P comme PC

Sur tous types d’ordinateur, c’est le processeur
central qui effectue 1'essentiel des calculs. Et
on en vient a reparler des différences
PC/Amiga.

Pour un PC, le processeur de la famille Intel
conditionne presque exclusivement la vitesse et
la complexité des applications.

Pour un Amiga, c’est un peu différent. En effet,
le processeur de la famille Motorola occupe
une place importante, mais il est secondé par
des processeurs spécifiques qui le délestent et
qui sont prévus pour gérer certaines actions.
Ainsi la gestion des sprites est confiée 4 un pro-
cesseur, alors que dans un PC, c’est le proces-
seur central qui s’en occupe. Voila pourquoi il
est plus difficile de réaliser un jeu de plate-
forme sur un PC que sur un Amiga.

En résumé, je dirai que le PC est puissant, mais
il s’adapte et que I'’Amiga I’est moins mais il
est prévu pour.

O.F.§

| icroproesseur 68030de chez MOTOROLA
monté sur la carte 68030/50 pour A1200

| e Binaire ou le Commencement de

|’ Informathue

Pour communiquer, ’ordinateur utilise le code bi-
naire. Que ce soit, les programmes, les images, le
son, tout est retranscrit en une succession de "0" et
de "1". Le choix de ce code s’explique par la faci-
lit¢ & faire transiter un courant €lectrique sur un
| fil: soit le courant passe, soit il ne passe pas, 0 ou
1. Si vous avez déja joué a un jeu dont le principe
est de répondre par oui ou par non, vous avez une
idée du code binaite.

| L’unité minimale en informatique est donc le bit
qui peut prendre deux valeurs. Sa traduction fran-
| caise est le "monade”, mais ce mot est trés rare-
ment employé, pour ne pas dire pas du tout.

Vous conviendrez:avec moi qu’avec 1 bit, on ne
fait pas grand chose. Il faut donc travailler avec

consoles travaillent & 1’aide de bus de plusieurs b;ts%
(32bits, 64bits...) afin de transmettre les informations
aux différentes interfaces. Un bus correspond & un en-|

semble de fils donc de bits. Pour vous donner un

exemple de fonctionnement. Si vous avez 32 ballons |
et 16 couloirs pour les envoyer en face. Il vous faudra |
lancer 2 vagues successives de 16 ballons. Alors que |
si vous avez 2 votre disposition 32 couloirs, les bal-|
lons pourront e envoyés en un coup. Cela vous|
donne une idée de la rapidité d’une machine qui est|

équipée de tel.ou tel bus. Pour en revenir au binaire,
sachez qu’il y-a'des "0" et des "1" qui transitent en
permanence dans votre engin. D’ailleurs, si vous cher-
chez bien autour de vous, vous vous apercevrez que le
code binaire ne s’utilise pas que dans I'informatique

=

: plusieurs bits. Ainsi, PPunité de base est ’octet qui | ou dans I’électronique. 01
| correspond a 8 bits. Les ordinateurs autantque les | 0101 10010 OFS. v
e s EE I <
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En savoir plus sur

L’Amiga CD32, bien qu’étant ’'unique console
fabriquée par Commodore est aussi la derniére
machine congue par la firme. Ses caractéristi-
ques sont identiques a celles de 1’A1200 avec
tout de méme 1’ajout de la puce Akiko destinée
au texture mapping. A ma connaissance, elle n’a
jamais été utilisé par les développeurs. Micro-
cosm tournant sur un 1200+CD.

Le lecteur CD est fabriqué par Sony/Chinon et a
un taux de transfert de 300Ko/s (Double vitesse)
pour un temps d’accés de 280ms, soit 3 fois plus
rapide que la Mega CD2 de Sega. De plus c’est
une véritable 32 bits. L’avantage de la CD32 est
qu’elle supporte quasiment tous les standards:
CD32, CD audio, Vidéo CD, PhotoCD, CDTV.
Elle lit aussi les CDs Amiga et on peut récupérer

iy

------- e

Microcosm de Psygnosis, un des rares jeux & avoir exploité la CD32

des fichiers PCs en la reliant simplement & un
Amiga ou en la transformant en 1200 & ’aide du
boitier SX 1. Mais je reviendrai sur son principal
atout qui est la lecture des VidéoCD, en y ajou-
tant tout simplement la carte FMV (Full Motion
Vidéo).

J’ai eu la chance de voir tourner cette configura-
tion chez ASCII 4 Nice et je dois dire que j’ai été
étonné de la qualité du support. Son principal dé-
faut résident dans le fait que 1’on ne peut graver
sur le CD que 70mns de films compressées en
MPEG (Motion Picture Expert Group).
L’utilisation d’une carte MPEG s’explique. Les
algorithmes de compression reposant sur des cal-
culs complexes, le seul processeur (68020) de la
machine ne suffirait pas & décompresser 25 ima-
ges plein écran plus le son en 1 seconde. Pour
cela on fait donc appel & une carte spécialisée ca-

A I'heure ou j'écris ces

fa CI) 32 Alheurs oujicsces
quelques lignes, I'avenir de la

CD32 semble compromis.

Rappel sur une machine qui était en avance sur |

son temps.

Carte Full Motion Vidéo

pable d’accomplir ce travail avec une perte de
qualité minimum et une vitesse d’environ 30
images/sec.

Si le MPEG permet de diviser la taille d’une
image par 30 ou 40, il subsiste une perte de qua-
lité plus ou moins importante en fonction de la
nature de I'image. La qualité du VidéoCD n’est
donc pas aussi bonne que le laser disc, mais elle
reste supérieure 2 celle du VHS. Et quand on sait
que Philips veut casser le VHS a I'aide des Vi-
déoCDs et I’imposer comme standard, on se dit
que la CD32 ferait un bon lecteur d’appoint pour
un prix modique. Et malgré I’avenir incertain de
cette console, la CD32 restera comme une des
meilleures machines concues par Commodore.

O.F.S

Bien que les capacités de la machine n’aient pas été f& |

totalement exploitées, on ne peut pas dire que sa |
logithéque soit pauvre. Bien au contraire, de |
nombreux jeux sont dispos et des VidéoCDs sortent |
tous les mois pour ceux qui ont la chance de
posséder la FMV. Vous pouvez vous renseigner f
auprés d’ASCII qui dispose des toutes derniéres |
nouveautés.

ASCII
10 Rue Lépente
06000 NICE
9

|
|
|
|
|
)
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

| l
|
|
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LZX
l’ARCHIVEURI de l’année

Chose promis je vous livre mes investigations dans Iutilisation de LZX, surtout un
résumé en francais du mode d'emploi qui lui est en anglais.

Sur la disquette A83 N9 vous avez découvert ce nouvel archiveur. Comme vous 'avez

constaté il y avait 3 fichiers nommés LZX68000EC, LZX68020 et LZX68040. Selon

votre microprocesseur (de 'Amiga, bien silr) choisissez le bon fichier, glissez le dans le

répertoire C: de votre disque de démarrage et renommez le simplement LZX.
Voild pour l'installation.

Tout d’abord si vous désirez dé-
chiffrer vous méme le mode
d’emploi ouvrez un SHELL et
tapez y LZX. C’est tout.

Les utilisateurs de LHA retrou-
veront quelques similitudes dans
la syntaxe de LZX ainsi que dans
ses commandes et ses options.

suivante :

La syntaxe

Si vous utilisez ’archiveur 2 partir d’un SHELL, la syntaxe est la

LZX -< options> < commande> <nom> « fichiers... < destination>

Dans cette forme de syntaxe nous trouvons deux éléments différents:
les options et les commandes.

Les commandes

a ajoute des fichiers & une archive
d efface des fichiers d’une archive
e extraction de fichiers

f rafraicchissement d’archive

1 listage d’une archive

r remet des fichiers en archive

t teste les fichiers de I’archive

v|[n] listage de fichiers

x extraction de fichier avec chemin d’accés complet

Les options.
(le tiret a son importance dans la syntaxe)
-a conserve les attributs du fichier
-bi valide la taille du tampon d’entrée (Kb)
-bo valide la taille du tampon de sortie (Kb)
¢ confirme les fichiers/archives
-C efface le bite de protection A a I'extraction
-e archive des répertoires vides
-E Touche les fichiers extraits (!?)
-f ignore les notes
-F Affiche la progression
-k garde partiellement les fichiers extraits
-1 (Make file names lower case)
-m désactive I'interactivité
-M régle la taille limite de fusion de groupe
-0 Date actuelle ou supérieure
-0 Date actuelle ou antérieure
-p Pause aprés chargement
-P Réglage de la priorité de tache

-q Configuration de I'interface de sortie

-r Revenir dans les sous-répertoires

-R Collecte des archives périodiquement

-s Ajoute seulement les fichiers sans bit darchive
-S Mettre le bit d’archive

-u (Make file name upper case)

-U Réglage des mises a jour (Kb)

-w Sélection du répertoire de travail

-x conserve le chemin d’accés

-X controle le suffixe .1zx

-y sauve les fichiers avec un ratio » =x%

-Y Compactage d’archives
-0 Sauvegarde des fichiers
-1 Compactage rapide

-2 Compactage par défaut
-3 Compactage maximum
--  Stoppe les options

d’analyses  ultérieures

N
ol

e s s — ) ——

— I |
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Utilisation de LZX a partir
de DirectoryOpus

Taille Pile

| mrit!-
) mﬁw fpus 1% '-’“ Délai Fernetune (|

: a*&m[ ' T fonuler |
Conﬁcuratlon Boutorz LZX

Quvrez la configuration,
puis sélectionnez : Boutons

Ensuite cliquez sur nouvelle entrée, puis sur la petite
| Joupe, un requester va vous demander de lui indiquer
ou se trouve votre commande LZX, donnez lui
I'attribut d’AmigaDOS. Il ne reste plus qu’a lui don-
ner quelques options. Cliquez sur le bouton "{}", dans
la sélection proposée sélectionnez X, F, et d.

J'y ai ajouté la commande Userl

Et pour finir, dans la fenétre des drapeaux, activez :
- CD Destination

- Appliquez a tous les fichiers

- Sortie vers une fenétre

g Mi

Taille Pile [TTHSS|

Drapeawnc...  futo itmfger % _ S
i v (D destination - Réanalysez la destination
si rc A Priorité !M}
v fopit "'{g,f"t,f,!r‘ 2 Délat Ferneture 2B

Dans la config Type de fichier, opérez de méme, en y
rajoutant les événements : '

- Mhecord | Rnuter |

Configuration Type de fichiers - Action Clic m Clic

- Action Double Clic
LZX peut étre utilisé directement a partir d’un Shell, - Command Read
mais cela fait un peu PECéE d’utiliser le clavier alors - Command Userl

qu'avec I’AMIGA on peut tout faire 3 la souris. Un
bon outil pour travailler est & notre disposition, j'ai
nommé DirectoryOpus. Actuellement la derniére ver-
sion est la 5, mais I’exemple utilisé est la version 4.

Je suppose que vous savez naviguer dans la configura-
tion de DOPUS (cliquez le bouton marqué "C" en bas
a droite). Pour configurer un bouton de commande
LZX sélectionnez la config Bonton. sélectionnez le

Nouvelle entrée :
- Amigados LZX e {d}
- Amigados LZX -x -m x {f}

(cela correspond a ma config, et ca marche...)

Pensez tout de méme 3 enregistrer vos modifications.

bouton destiné & LZX et voyons ce qu’il faut lui ad-
joindre pour son fonctionnement.

Tout d’abord donnez un nom 4 votre bouton et un peu
de couleurs.

J’espeére ne pas vous avoir embrouillé dans mes expli-
cations, il est assez difficile de faire court. Au cas ou
vous rencontrez certains problémes n’hésitez pas a
nous en informer.

e e soe s Cam——
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Exemple |

Exemple 2

Exemple 3

Exemple 4

PAO

Mise en page

et conception graphique
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LES TITRES COMPOSES EN
MAJUSCULES SONT PLUS
DIFFICILES A LIRE
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UN NOUVEAU
MEDICAMENT POUR
LUTTER CONTRE LE

CHOLESTEROL
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Tidraes

Les titres invitent Ie lecteur & lire votre texte
ou votre annonce.

Les titres sont les éléments de base pour
structurer un texte:ils aident le lecteur a déci-
der s’il doit lire ou non le document.

Pour étre efficaces, les titres doivent se déta-
cher nettement du texte. Ils devraient étre
composés en caractéres plus gros, dans un
style contrastant avec celui du texte et pour-
raient méme composés avec une police de ca-
ractéres différente. (exemple 1)

Plus les caractéres du titre et du texte seront
différents, plus les lecteurs auront de la faci-
lité a voir et a lire votre titre.

Les titres devraient étre composés par rapport
a l’effet qu’ils doivent produire sur les lec-
teurs. Toutefois, I’effet visuel ne devrait pas
I’emporter sur la lisibilité. Voici quelques ré-
gles a suivre dans la composition des titres.

Eviter les longs titres composés en majuscu-
les. (exemple 2)

Les titres compos€s en majuscules occupent
plus d’espace. Ils sont plus visibles, mais ils
ralentissent la lecture parce qu’ils sont plus
difficiles a lire. Les lettres majuscules con-
viennent aux titres trés courts. (exemple 3)
Les titres sont toujours lus en premier et, pour
cette raison doivent étre courts et ne jamais
dépasser trois lignes. Les titres occupant qua-
tre lignes ou plus sont trop longs pour étre lus
au premier coup d’oeil.

Evitez également de centrer les titres qui oc-
cupent plus de deux lignes. Des titres longs et
centrés ralentissent la lecture parce que le lec-
teur doit chercher le début de chaque ligne.
(exemple 4)

...............................
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En alignant les titres a gauche, vous permet-
tez au lecteur de passer directement aux pre-
miers mots du paragraphe qui suit.

Les moweaux héros - ,.“:“J."_"J.'.., - PR
Un pompier risque sa vie :"'l"u';r.:.":" 5@]]’3“3?@3
pour sauver un chat o)
Exemple 5 dioet  Ausoany Siles Les surtitres conduisent le lecteur au titre

pambins ¢ mahngr. b L .
e par une courte phrase résumant I’article.

Lebimy 4 bmsmde. b st B b g i ] Thie
Tl o maemn, il i e, (g - s hvew A

Les surtitres sont de courtes indications pla-
cées au-dessus du titre de fagon a piquer la
curiosité du lecteur. Les surtitres indiquent
également wia catégorie de I'article.

(exemple 5)
o g | Simplifiez la vie
Soag=313ras
Exemple 6 Les sous-titres renseignent les lecteurs sur le
contenu de I’article.
Les sous-titres divisent un texte en parties or-
données et améliorent 1’apparence d’une
page. De plus ils augmentent la lisibilité¢ du |
texte parce qu’ils permettent de passer aisé-
ment des titres au texte. Ils fournissent un
contraste visuel interressant et annoncent le
Simplifiez la vie | sujet du texte. Enfin ils permettent au lecteur
- du lecteur de se retrouver rapidement dans un texte.
o en  iuzios  Disostions Comparez les exemples suivants. Dans
Exemple 7 | &85 Som-titres  Toigoer | I’exemple 6, vous voyez un long texte ininter-

| S Sesn Sl rompu. La lisibilité du texte est réduite parce
i, Toma R | que la page est "noire", et rien ne nous rensei-
gne sur son contenu.
Par contre , dans I’exemple 7, la mise en page
est aérée et les sous-titres renseignent le lec-
teur sur les différents sujets traités dans
article.
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ARerxr ()

Par Xavier Leclercq

21. SYMBOL
/*INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #34 */
SAY SYMBOL(SYMBOL)
SAY SYMBOL('I)

=1

SAY SYMBOL('T’)
1=abed

SAY SYMBOL('I')

| =a2b5cd

SAY SYMBOL('I’)

SAY SYMBOL(’¢")

Cette instruction retourne la valeur VAR’ si vous testez
une variable numérique ou alphabétique ou bien
alphanumérique. Si la variable n’a pas encore été
déclarée c’est la valeur "LIT’ qui est retournée. (De
méme si vous tentez de tester une fonction). Finalement
si vous tentez de tester un nom qui ne peut devenir une
variable/fonction SYMBOL() renvoie la valeur 'BAD” .
C’est ici le cas du caractére "¢".

22. STRIP

Cette instruction permet d’enlever les blancs a droite
'TRAILING’ ou 2 gauche 'LEADING’ ou a droite et
gauche "BOTH’ d’une chaine. TRIM() est I'équivalent
de STRIP( CHAINE , 'TRAILING" ).

/FINSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #35 */
SAY " KOKO DE PETER "||straub

SAY STRIP(" KOKO DE PETER

" 'TRAILING")||straub

SAY STRIP(" KOKO DE PETER

" *LEADING)||straub

SAY STRIP(" KOKO DE PETER ",”"BOTH")||straub
SAY STRIP("----KOKO DE PETER

" 'LEADING',-")||straub

On peut indiquer quel caractére on désire supprimer en
le rajoutant comme dernier argument . Par défaut il
s’agit bien entendu du blanc.

23. STORAGE

Vous désirez connaitre la mémoire disponible de votre
systéme ? Il suffisait de le demander : STORAGE()
sans arguments. Et vous désirez remplir une zone

mémoire ? Rien de plus simple mais aftention en
utilisant cette possibilité car 'AMIGA est un systéme
multi-taches et il faut éviter tout débordement mémoire
sous peine de GURRU MEDITATION !

CHAINE = STORAGE(ADRESSE, CHAINE,
LONGUEUR, VALEUR DE REMPLISSAGE)
Attention "ADRESSE’ est une chaine de caractére de 4
octets en héxa. Par défaut "la valeur de remplissage” est
zéro. La chaine de retour est I'ancien contenu de
I’emplacement mémoire.

/*INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #36 */
SAY "MEMOIRE EN MEGA OCTETS DE LIBRE :"
SAY STORAGE()/(1024*1024)

ANCIEN = STORAGE(’0005

0000'x,” AMIGA-NEWS’)

CALL STORAGE(’0005 0000’x,ANCIEN)

Je place "AMIGA-NEWS’ en $50000 puis je replace
I’ancien contenu.

CETTE INSTRUCTION EST A MANIPULER AVEC
DE MULTIPLES PRECAUTIONS !

24 SPACE

Encore une instruction pour gérer les "blancs” . Elle
spécifie le nombre d’espaces (par défaut) que vous
désirez entre chaque mots. (Mots séparés déja par un
espace cela va sans dire)

/¥*INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #37 */
i=0

DO FOR 14

SAY SPACE("LA LANCE DE JAMES HERBERT",)
i=i+1

END

SAY SPACE("LA LANCE DE JAMES
HERBERT",i-1,"*")

25. SOURCELIGNE

Combien de lignes dans mon super programme ARexx ?
Attendez je compte ... Mais non ! Laissons ARexx nous
donner la réponse :

/¥*INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #38 */
SAY "NOMBRE TOTAL DE LIGNES :"

SAY SOURCELINE()

SAY "TEXTE DE LA PREMIERE LIGNE DE
COMMENTAIRES : "

SAY SOURCELINE(1)

Un retour de chariot (NEW LINE ,RETURN) est
comptablisé comme une ligne. Les "lignes de
commentaires” sont également des lignes. En indiquant
le numéro de ligne entre () SOURCELIGNE nous

1E=)

!
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renvoie le texte source de cette ligne ! Le programme
suivant se liste lui-méme :

/¥INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #39 */
SAY D2C(12)]"AUTQ’ LISTING :"

SAY M e e e e e e e e "

nbligne = SOURCELINE()

=1

DO FOR nbligne

SAY D2C(9)||SOURCELINE()

i=i+1

END

26. SHOW

SHOW (option,nom) nous permet d’examiner de plus
pres I'environnement disponible sous ARexx. "Option’
est soit "CLIP’ ou "FILES’ ou 'INTERNAL’ ou
"LIBRARIES’ ou 'PORTS".

/¥INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #40 */

IF (~-SHOW('LIBRARIES’, rexxsupport.library’)) then
do

SAY "La 'rexxsupport.library’ n’est pas chargée !"
END

Le petit programme ci-dessus est trés utile comme vous
le constaterez plus loin pour déterminer si une "library”
utilisateur (qui apporte d’autres fonctions !) est
disponible.

27. RANDU ET RANDOM

La génération d’un nombre pseudo alléatoire est
pratique en informatique. ARexx répond présent a cette
possibilité. Pourquoi pseudo ? Parce qu'apres x
exécutions de I’instruction RANDU() celle-ci finira par
retomber sur ses pattes et nous générer & nouveau la
méme série de nombre ... Quel est la période de
RANDU() ? Aucune idée et ce n’est référencé nulle
part... RANDU() génére un nombre aléatoire entre O et 1
tandis que RANDOM() permet d’obtenir un nombre
entre une borne inférieure (1 minimum) et supérieure
(999 maximum) :

28. PRAGMA

PRAGMA(option,[valeur]) sollicite ' AMIGADOS pour
certaines actions trés spéciales.

- AnciennePriorite =

PRAGMA( priority’ NouvellePriorite)

- RepertoireActuel = PRAGMA ("directory”)

- AncienneTaille =
PRAGMA('STACKSIZE’,TailleDeLaPile)

- PRAGMA("WINDOWPTR","NULL") : pour
désactiver les messages en

provenance de I'’AMIGADOS.

-PRAGMA(* ’stdout”)  : redéfinit la sortie par
défaut.

/INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #42 */
NouvellePriorite = 1

NouvelleTaille = 8192

AnciennePriorite =

PRAGMA priority”,NouvellePriorite)

SAY "Ancienne priorité = " AnciennePriorite

SAY "Nouvelle priorité = " NouvellePriorite
RepertoireActuel = PRAGMA( directory’)

SAY "Le répertoire actuel est " RepertoireActuel
AncienneTaille =

PRAGMA(’STACKSIZE’ NouvelleTaille)

SAY "Ancienne taille de la pile = " AncienneTaille
SAY "Nouvelle taille de la pile = " NouvelleTaille

L’AmigaDos utilise un moyen trés particulier pour
stocker les données sur disquette. D aprés le nom du
fichier il calcule une valeur qui servira de déplacement
dans un "secteur répertoire” pour retrouver le numéro du
secteur qui correspond & ce fichier...

/*INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #43 */
SAY HASH("s:")
SAY HASH("startup-sequence")

30. DATATYPE

/*INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #44 */
var = |

B

[*INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #41 */ SAY DATATYPE(var)

1= var=A

DO FOR 10 SAY DATATYPE(var)

SAY "NOMBRE ALLEATOIRE"1"=" var= Al

TRUNC(RANDU()*1000) SAY DATATYPE(var)

i=i+1

EN D Retourne la valeur "CHAR" dans le cas d’une variable

i=1 alphabétique ou alphanumérique et "NUM" si la

DO FOR 10 variable est de type numérique.

SAY "NOMBRE ALLEATOIRE" i "COMPRIS |

ENTRE 1 ET 10 =" RANDOM(1,10) a suivre... '
l oi=i+1 L
| END Lad
L' v
P o s nE R G  — — aE
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La Bideailla ?"

Nous arrivons a la fin des lecons de Basic simple etnous | Charger et éxécuter des routines Asm:

allons pouvoir dés le prochain article délirer sur les " Avec Call il est possible sur Amos BASIC
bidouilles possibles dans AMOS. | d’éxécuter les routines des librairies non prévues
Pour terminer je vous garde le plus intéressant, les ?;snzommandes (Call LibBase-Décalage)

Pseudo commandes Assembleur, on y trouve dans le " Call MEMAdr [ou Bnk],ParamList

désordre et avec la syntax d’amos : Pload Name$,Bnk

Manipulation des octets en mémoire: r—"

Lie des octets en mémoire 1=P, 2=D ou 4=L ' Retourne 1'adresse en mémoire de la variable
Peek(MEM) : Deek(MEM) : Leek(MEM) ' A=Varptr(a$) : Rem VARiable PoinTer

Copie des octets en mémoire 1=P, 2=D ou 4=L ' Recherche une chaine en mémoire

Poke MEM,U : Doke MEM,U : Loke MEM,U | OCTET=Hunt(Star To Finish,S$)

_ ) Remplie la mémoire avec le motif PATTERN
Manipulation des Chaines de caractéres en mémoire: | (Binaire)

Lie ou copie des chaines de caractéres en mémoire | Fill Star To Finish, PATTERN ;
S$=Peek$(MEM,LEN[,ARRET]) : Poke$ MEM,S$ Copie des données d’un endroit & un autre en '
' mémoire ?
et des Registres du 68000: ' Copy Star To Finish,Dest
En assembleur ce sont les principaux éléments car ce sont |
les 'canaux vitaux’ de communication avec le CPU. | Ben voild !, je ne les commente pas plus pour deux
A=Areg(x) ou Areg(x)=A : Rem Registre d’adresse raisons
(Adress) ' 1) Je ne réécris pas la doc d’amos
D=Dreg(x) ou Dreg(x)=A : Rem Registre de données | 2) les personnes qui connaissent I’assembleur y
(Data) | arriveront.
| pour les autres cela les ménera rapidement a
puis les manipulations binaires: ' connaitre par coeur les codes 'DEADEND ALERT” |
Dans un octet il y a 8 Bit et il ne faut pas oublier | du gourouteur. @

que les bit se lisent de droite a gauche [76543210]

Inverse 1'état du bit

Bchg POS,A  : Rem BitCHanGe (Asm: bchg #x,Dn) | Amiga-Phil
Teste s'il est allumé i

TST=Btst(POS,A) : Rem BitTeST (Asm: btst #x,Dn)

Efface le bit (il I’éteint)

Belr POS,A  : Rem BitCLeaR (Asm: belr #x,Dn) ;

sont opposé, il allume un bit | PS: L’extention Intuition AMOS et AMOSPro va

Bset POS, A : Rem BitSET (Asm: bset #x,Dn) | bientot arriver |
Décale de POS Bit vers la gauche (1) a suivre...
Rol.b POS,A : Rol.w POS,A : Rol.I POS,A : Rem ROLI |

Left

ou vers la droite (r)

Ror.b POS,A : Ror.w POS,A : Ror.l POS,A : Rem ROLI
Right

déplacement sur 8 Bit(.b) 16Bit(.w) 32Bit(.])

B | € [ [
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Et encore une routine made in

"Programmes et idées

*CIERP Philippe (Amiga-Phil)
*CopyRight ©1995 AMIGAzette 83
*Code en Domaine public

’Bien, pour ce mois-ci je vous propose

*de faire un tour dans les hautes sphéres

"(¢a fait intello comme ¢a, j’addooorrrreeee...)
"du graphisme.

*Je vous propose donc deux routines perso

*de mes ressources & moi (version simplifiée),
’ainsi qu'un programme, un Viewer (ou Shower,
’¢’est comme vous le sentez.) pour voir une
*image Max de 640%512, dans une petite fenétre
"de rien du tout.

*Je ne commenterais que le plus important, Ah!
’si vous incluez ce programme dans une de vos
"hyper-géniale-super-fantastico-création, soyez
*sympas de me faire parvenir un exemplaire
"merci.

Load Iff Fsel$(""),1

SX=Screen Width : SY=Screen Height

"Ce calcul permet de connaitre le nombre

*d’unité pour le slider

"le calcul est le suivant:

*160 correspond a la hauteur de la fenétre

*SX, a la taille de I'image en X (ou Y.)

"la division par 3 (PAS=3) permettra de sauter par pas

’on obtient une plus grande vitesse.
PAS=3
DX=(SX-160)/PAS : DY=(SY-128)/PAS

Screen Open 0,320,256,Screen Colour,0
Curs Off : Flash Off : Cls 0

*Copier la palette de I'écran 1

Get Palette 1

"Le cadre de la fenétre

Ink Screen Colour-1 : Box 78,48 To 241,179
"Routine qui copie une partie de I'image 1
"dans la fenétre 0

COPSCR][0,0]

"Données pour le Slider vertical

A0=67 : B0=48 : C0=77 : D0=180
UNITO=DY

"Et pour le Slider Horizontal

Al1=67 : B1=180: C1=241 : D1=190
UNIT1=DX

*de trois pixels en mettant un nombre plus fort 4, 5 Etc...

| Set Zone 1,A0,B0 To C0,DO
| Set Zone 2,A1,B1 To C1,D1

| *VSLIDER[TopX,TopY,BottomX,BottomY ,Position, Unite]

AmigaPhil pour les Pros /AMOS!

VSLIDE[A0,B0,C0,D0,B0+2,UNIT0]
HSLIDE[A1,B1,C1,D1,A1+2,UNITI]

| Do

"Teste le Slider Vertical

MZ=Mouse Zone

If MZ=1 and Mouse Key=1

While Mouse Key=1

VSLIDE[A0,B0,C0,D0,Y Screen(Y Mouse),UNITO]
Y=Param*PAS

COPSCRI[X.Y]

| Wend
| EndIf
| *Teste le Slider Horizontal

If MZ=2 and Mouse Key=1
While Mouse Key=1

| HSLIDE[A1,B1,C1,D1,X Screen(X Mouse),UNIT1]

X=Param*PAS

| COPSCR[X,Y]

Wend

End If

*Saluuuttt... et & bientd6650ttttttt...
Exit If Mouse Key=2

Loop

| Edit

' Procédure COPSCRIX,Y]
| "Voir le manuel pour cette commande.
Screen Copy 1,X,Y,X+160,Y+128 To 0,80,50

Wait Vbl
End Proc

"Procédure pour le Slider Vertical
Procédure VSLIDE[A,B,C,D,POS,UNIT]

| L=((D-B-4Y'UNIT)

M=Int((D-B) mod UNIT)
If POS> =B and POS: =D-(L+M)

| [=(POS+L+M)

Ink1:BarA,BTo C,D

Ink 2 : Bar A+2,POS+2 To C-2,]-2 : Box A,B To C,D
End If

POS1=Min(UNIT,Max(((POS-B)/L)+1,1))

End Proc[POSI]

"Procédure pour le Slider Horizontal

Procédure HSLIDE[A,B,C,D,POS,UNIT]
L=((C-A-4)/UNIT)

M=Int((C-A) mod UNIT)

If POS> =A and POS«=C-(L+M)

[=(POS+L+M)

Ink1:Bar ABToCD

Ink 2 : Bar POS+2,B+2 To I-2,D-2 : Box A,B To C,D
End If

Le programme source est sur la disquette n"10

"Réservation des zones pour les Sliders { POS1=Min(UNIT ,Max(((POS-A)/L)+1,1))
Reserve Zone 2 | End Proc[POSI]
B s A A SRR B . ]S
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Le
glossaire

Cela fait assez longtemps que I'on n'a pas donner de glossaire
sur les termes barbares utilisés dans le jargon informatique.
On va essayer de faire un effort pour maintenir un rythme.

Bitmap

Vectoriel

Pilote (Driver)

Posteript

RAM

ROM

Mémoire

virtuelle

Genlock

Digitaliser

Systéme de représentation graphique sous forme de points (ou de
pixels 2 Iécran) sans lien entre eux. C’est le mode de travail de
logiciels tel que Deluxe Paint

Directement opposé au Bitmap. C’est le systéme de représentation
graphique fondé sur I’emploi de courbes (courbes de béziers)
définies mathématiquement.

Professional Draw est un logiciel de dessin vectoriel.

Type de fichier qui sert & contrdler des périphériques : imprimantes,
lecteur CDROM, Scanner etc...

Langage de programmation créé par Adobe permettant de prendre en
compte tout type de typographie et de graphisme , et de le reproduire
au mieux sur n’importe quel périphérique d’impression capable
d’interpréter ce langage

Random Access Memory ou mémoire vive. C’est I’espace de
travail de ’ordinateur et des logiciels. Plus il y en a plus vous étes a
I’aise!. Fugace, son contenu s’efface a la moindre coupure
électrique.

Read Only Memory ou mémoire morte. C’est 12 que se trouve gravé
le kickstart et plein d’autres choses nécessaires au lancement de
votre Amiga.

Procédé permettant d’utilser de I’espace disque pour simuler de la
mémoire vive. C’est de la mémoire économique au détriment de la
vitesse d’exécution.

Interface qui synchronise I’Amiga sur une source vidéo externe, il en
sort un signal vidéo ol I'image de I’Amiga est incrustée sur I'image
externe.

C’est la transformation d’un signal analogique vidéo ou sonore en
signal numérique. Sur I’Amiga il est possible de digitaliser un son
aussi bien qu'une image. 1l suffit d’avoir les logiciels et interfaces
nécessaires. Le DCTV permet de digitaliser une image issue d’une
source vidéo PAL.

AURA permet de digitaliser n’importe quel son (laser, cassette etc...).
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AMIGAzette DP
Le retour...

AMIGAzette DP on en avait déja parlé,
mais a cause de diverses raisons techni-
ques, matérielles et d’organisation ce ser-
vice n’a pas pu voir le jour lors de son an-
nonce. Bonne nouvelle, ce service DP est
maintenant activé pour une période
d’essai, son organisation future dépendra
des demandes, mais ne vous inquiétez pas
il y aura toujours votre disquette A83.
Actuellement Phil dispose d’une bonne
collection pour votre bonheur et celui de
votre Miga:

- 650 Mo de DPs anglaises d’Amiga DP
Library 17Bits Software

- un grand choix de cardset pour Klondike,
superbe jeu de carte (AGA)

- une collection de DPs allemandes inédi-
tes.

- des DataTypes a foison

- des polices de caractére CGFonts a cra-
quer...

et encore plein d’autres issues des fameu-
ses Aminets.

Pour effectuer vos emplettes, pas besoin
de caddie, utilisez le logiciel Excell’Base.
Comme 1’indique son nom c’est une base
de données programmée en AMOS (devi-
nez par qui?) destinée a présenter les logi-
ciels du DP dont dispose AMIGAzette 83.
Cette base qui est encore dans une version
béta (encore quelques perfectionnements a

apporter) est entiérement utilisable pour

d’autres applications, a vous de les inven-
ter. Toutefois vous serez irrémédiablement
ennuyés par quelques fenétres
d’informations que vous pourrez faire dis-
paraitre en vous faisant enregistrer aupres
de Phil, son créateur, Excell’Base en placé
en ShareWare ce qui vous autorise son uti-
lisation et aussi une petite contribution
pour le programmeur.

Comme cela a été signalé quelques lignes
en arriére le service DP est lancé pour une
période (indéterminée) d’essai. Des infor-
mations beaucoup plus complétes vous se-
ront données dans le numéro 11
d’Amigazette. En attendant, vous pouvez

commencer a faire votre choix avec Ex- |

cell’Base et envoyez vos commandes 2 :
AMIGAZzette 83
872 Chemin Mon Paradis
83200 Toulon

Pour le lancement d’AMIGAzette DP le
prix est de 12 Frs la disquette tous frais
compris, a vous de la(les) remplir a I’aide
d’Excell’Base.

Pour la liste des autres collections (alle-
mandes et anglaises) il faudra attendre un

peu et si vous étes impatients, faites nous |
un courrier (prévoyez les timbres pour la |

réponse) et nous vous la ferons parvenir |

dés que la liste sera préte.

AS83.

A
e
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La disguette A 83
RYMere 10

ARLIPIE 9 i e

Cela devient de plus en plus
difficile de contenter tout le
monde (du 1.3 au 3.1).
AMIGAZzette a tout de méme
trouvé de quoi vous faire plaisir
pour compléter vos collections.

AMOS : la source Amos décrite dans le fanzine page 17

IMAGES  : 1 dessin et 2 planches de dessins bitmaps dont une pour faire des
animations d’animaux

UTILITAIRES : 2 Répertoires, 1 pour tout Amiga contenant une version récente de
VirusChecker et Excell’Base et I’autre pour les Amiga en 2.0 et plus
avec PicBase.

Excell’Base : c’est un programme enti¢rement écrit en AMOS par notre programmeur
maison, Phil. Cet utilitaire est mis en Shareware et sa version actuel est toujour béta,
donc comportant encore quelques défauts. Vous pouvez tout de méme 1’ utiliser surtout
pour notre service DP qui commence a voir le jour et aussi pour créer votre propre base.
(vidéo, dessins, programmes etc...). Penser a vous faire enregistrer aupres de Phil, votre
version sera alors a votre nom et les ennuyeuses petites fenétres d’informations
disparaitront. Pensez a lire le mode d’emploi fourni.

PicBase  : Ceux qui sont en Kickstart 2.0 ou supérieur pourront cataloguer leurs
milliers de dessins et images ILBM avec cette base de données d’images.

Lancer PicBase , 1’écran s’ouvre en entrelacé (hou la la! les yeux). Cliquez sur Load et
allez chercher le fichier ImageA83_N"10. Dgs le chargement effectué vous pouvez voir
sous forme de micro-images celles qui se trouvent dans le répertoire Image. Si vous
cliquez sur I’une d’entre-elles, elles s’affichera en plein écran.

VirusChecker : nous vous offrons cette version 6.58 de ce logiciel antiviral

] €
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10 rue Lépante
06000 NICE

Tél : 93 13 08 66
Fax:93 139095

Chaque machine est
livrée avec le pack
AMIGA MAGIC:

-Wordworth 4.0
-Datastore 1.1
-Turbo Calc 3.5

- Organiser 1.1
-Personal Paint 6.4
-Photogenics 1.1
-Whizz

-Pingball Mania

Réservez des
aujourd’hui votre

ECRAN MULTISYNC
MICROVITEC 14"

2290 Frs

Info Pub Amigazette

Cette pub est éditée gratuitement par Amigazette 83 dans un esprit de promotion et de solidarité pour I' AMIGA

AI200 3190Frs

de base avec le pack "Amiga Magic

AI200 3990Frs
Disque dur 170 Mo

Pack "Amiga Magic" installé

+ Scala MM300

A4000 Tower040 18990Frs

68040/25Mhz, RAM 10Mo, DD SCSI2 de 1Go
Scala MM300

A4000 Tower060 20990Frs

68060/50Mhz, RAM 10Mo, DD SCSI2 de 1Go
Scala MM300
prévu pour début 1996
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La Page C.A.P.A. ’AMIGAZETTE 83

(Commande Adhésion Petites Annonces)
AMIGA ILLUSION N3

* A VENDRE EST DISPONIBLE

Pour débutant ou bricoleur en montages

électronique/logique : +200 circuits TTL et CMos AU PRIX DE SFRS

avec DatBook, plus lot der divers composants ot Si vous étes plutdt jeu alors ce fanzine est
montages divers.

Prix : 250Frs pour vous. |
tél: 9424 59 64 ou Amigazette 83 Tout le monde peut y participer quelque soit |
* A VENDRE I’ordinateur ou la console |

Pour A2000 WB 1.3 - carte SCSI ADD2000

mais avec une préférence Amiga.
RAM 0 Mo extensible 4 4 Mo (mémoires ZIP) +

Pour se le procurer demandez a

disque dur SCSI 52Mo.
Prix 800 Frs -. Tél 9424 59 64 AMIGAzette 83 |
ou alors dans un des points de distribution : |
PHOX Vidéo place de la Liberté a Toulon
AMIGAzette DP (page 19) ou chez
World Games a La Garde
Pensez a consulter Excell’Base pour
vos commandes de DPs. — —
SUID) FANZ |
Commandez a : est disponible au prix de BFrs |
AMIGAzette 83 + B,70Frs de port '
872 Chemin Mon Paradis Paiement par chéque a la commande
83200 Toulon ou aupres d’ AMIGA zette 83
SUD FANZ
Paiement par chéque a 1’ordre | 36 rue Félix ARMAND
d’ AMIGAzette 83 | 11500 QUILLAN
Prix des disquettes : 12Frs -

Vous voulez adhérer 3 AMIGAzette 83, c’est trés simple. 3 formules sont possibles.

12F/2 mois | 8F/2 mois vos nom et Adresse, quel type d’ordinateur vous possédez, votre

2 | 72F/an 8F/2 mois formule d’adhésion et si possible comment vous désirez vous
(6 Fanzines) procurer le Fanzine ( chez un de nos distributeurs, auprés d’un
3 120F /an membre d’AMIGAzette ou par courrier)

(6 Fanzines + 6 Disquettes)

Pour le réglement par chéque, libellez le a I’ordre d’AMIGAZETTES3 que vous remettrez a votre
correspondant ou par courrier a 1’adresse suivante :

AMIGAzette 83
872 Chemin Mon Paradis
83200 Toulon

Fanzine | Disquette Si vous choisissez la formule 2 ou 3, écrivez nous sur papier libre :
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Photo - Vidéo - Télévision
Mais c’est aussi I'informatique

Des jeux CD 32
Des Logiciels AMIGA

Pour Noél
commandez votre Amiga et ses périphériques.
Renseignements au magasin.

Dépositaire d’AMIGAZETTE 83 et AMIGA Illusion

o —

Le royaume du jeux informatique et vidéo
AMIGA-CD32-NINTENDO-SEGA-PC-CD ROM

VENTE NEUF ET OCCASION
DEPOT VENTE

ORDINATEUR - MULTIMEDIA
CONSOLES
LOGICIELS

ACCESSOIRES

WORLD GAME INFORMATIQUE

Mail LA PLANQUETTE 83130 LA GARDE Tél: 94219174
Dépositaire d’AMIGAZETTE 83 et AMIGA Illusion
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